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L'association Les Amis De T'es In T'es Bat

L'association T’es In T’es Bat est née en 2005, d’un constat : depuis
le début des années 2000, nous sommes passés a 1’heure du numérique.

L'association Les amis de T'es In T'es Bat (TNTB) a pour objectif de
créer une dynamique en pays camarguais autour des nouvelles
technologies et des arts numériques a travers la recherche, Ile
développement et la création.Cette volonté de travail amene dans chaque
action une réflexion sociétale constante.

L’"activité principale de 1l’'association est 1l’organisation et la gestion
d’ateliers /créations pour confronter 1’utilisateur a la machine
informatique et au numérique. Création de films, création de gifs
animés, Light Graffiti, PAO sur logiciels 1libres, Stop Motion,
Sérigraphies, Auto-édition, Pixel arts, autant d’ateliers ouverts aux
adultes comme aux plus jeunes.

L"association pose la question de nos comportements face a des
appareils sophistiqués parfois trés encombrants dans nos vies
quotidiennes. Les impacts sur la planete et notre environnement
personnel ne sont pas anodins.

A  travers ce dossier, nous souhaitons vous présenter comment
1"association développe ses activités a Saint-Gilles avec son spot
culturel Edit & POllux, nouveau territoire d’inspiration.
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Le Tiers-lLieu Edit & POllux

Edit & PO0llux, est un établissement géré par l'association Les Amis de
T'es In T'es Bat. Situé a Saint Gilles dans un quartier politique de
la wville. Selon 1les différents rapports et documents de 1'nsee cet
endroit aux accents de ©provence est 1l'un des plus défavorisé
d'Occitanie. Les besoins sont immenses et nous nous atelons a
construire d'autres perspectives par la culture. Nous mettons en place
des actions de 1'informatique a 1l'alimentation, en passant par la
photographie, la vidéo et les arts plastiques. Nous travaillons pour
apporter une ouverture avec pour pricipe de FAIRE avec les habitants.

Nous sommes actuellement encore en configuration, nous souhaitons
mettre en lumiere le travail que nous effectuons et celui gue nous
voulons mener dans les années a venir. Dans cette période difficile,
nous aimerions étre encore plus un support pour les habitants. Nous
devons encore agir pour que notre lieu soit identifié comme un endroit
ressource ou chacun peut y trouver aide, assistance, accompagnement de
ses propres initiatives.

Installé depuis 2016, nous n'y avions que
des bureaux le temps de réaliser les
travaux nécessaires a l'accueil du public.
L'association continuant a travailler sur
le territoire arlésien durant ce temps, les
travaux n'ont Pu se faire que
graduellement. Dans 1'ombre nous
commencions a inviter des artistes pour
qu'ils puissent travailler avec notre
matériel. Comme par exemple la création du
fanzine Baltard or not Baltard. Ou 14
artistes ont participé a ce projet pour
féter 1'ouverture du Pavillon de la culture
avec la médiatheque Emile Cazelles. Mais
aussi des étudiantes des beaux Arts
d'Avignon, Systaime (net-artiste) ou encore
Morusque (programmeur informatique) ont
occupé les espaces de création, sans
visibilité exterieure. Un marathon vidéo a
également eu lieu grédce au Thédtre Le
Périscope de Nimes et le Réaap.




C'est en septembre 2019 que nous avons
réellement ouvert au public en proposant une
programmation d'ateliers. Pour cette
premieére saison, il y a eu 14 rendez-vous
pour petits et grands tournés autour des
arts plastiques et numériques.

L'association a pour ambition de créer une nouvelle dynamique dans ce
quartier multiculturel gqu'est le centre ancien, d'aller a la rencontre
de ses habitants en développant des activités socio-culturelles autour
des arts plastiques et numériques.
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Nous accueillons trois artistes en résidence par an depuis 2020. Il
s'agit de fournir aux artistes et invités; un lieu de recherche et de
travail avec les outils et 1l'accompagnement nécessaire pour développer
créations et explorations dans le champ des arts visuels, de la vidéo,
de 1'édition risographique, du netart, de la photographie et dans la
production, en relation avec l'utilisation de machines électroniques au
sens large. Notre concept s'apparente a un tiers lieu, plutdt familial.

En 2020, nous avons accueilli trois artistes venant de trois domaines
de compétences différents. La premiere Aude Rrose est une artiste-
performeuse reconnue de la scene berlinoise. Chez nous, elle a effectué
un travail photographique a partir d'anciens clichés de la ville glaner
auprés des habitants et du Musée. Ce travail a ensuite été projeté lors
de sa performance.

Nous avons ensuite invité Estelle Lacombe, elle travaillé sur le théme
de la biche (embleme de la ville) et de 1la pharmacopée (nous nous
trouvons dans une ancienne pharmacie, dont nous avons conservé certains
vestige). Elle a réalisé ©plusieurs gravures mais également des
risographies. Il s'agit d'oeuvres produites avec un risographe, un
outil de sérigraphie mécanique.

Exposition "Douceur de Biche"

d'Estelle Lacombe Performance "Le Paradis Rouge et

1'oiseau Impossible " d'Aude Rrose

Les artistes ont un atelier a disposition avec du matériel d'édition
(risographe, imprimantes, <claies de séchage, massicots, plieuse,
duplicopier a alcool, matériel pour cyanotype) ainsi qu'un établi avec
des outils wvariés et un 1libre accés a des outils numériqgues
(ordinateurs, appareil photos, caméras, ordinateurs en recyclage,
micros, raspberry etc...).
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Nous voulons réaliser un film avec des
habitants de Saint Gilles depuis notre

installation en 2016. Cette année, 2 A
nous avons convié Corinne Serapion \*
afin qu'elle aide les habitants ;Qg

participants au projet dans 1'écriture
du scénario. Le point de départ est
une cagette de légumes qui rapporté “__;__/_ﬂ____J
des champs se partage de voisins en

voisins.

I1 s'agirait d'une sorte de "cinéma du réel" allant a la rencontre de
quelgues personnage de la wville, avec pour vecteur ces notions de
partage et de solidarité entre des gens d'ici. Une facon de raconter la
ville sous un autre angle... (St Gilles est reconnu comme la capitale
de la peche et de 1l'abricot, car c'est un territoire d'agriculture)

Une grande partie de nos activités sera donc dirigée vers la ville, ses
habitants et ses visiteurs de passage. Des professionnels, des artistes
et des amateurs aguerris a la recherche d’un espace de création et
d’ échange sont nos cibles pour le faire vivre. Nous proposons également
des services d’édition et de communication pour les professionnels ou
le particulier.

Nous souhaitons réellement
entretenir cette nouvelle dynamique
a Saint-Gilles en amenant notre
expertise sur les actions socio-
culturelles. Les ateliers menés
pour l'instant sont un franc succes
et nous avons déja réussi a
mobiliser des enfants du centre
ancien.




L'équipe

Lucie Ferlin

Diplomée d'un Master II en Scénographie numérique,
graphiste, auto-didacte (print et illustration) et
sérigraphe.

Bénévole assidue pour 1l'association, elle pratique
diverses activités artistiques.

Elle mene différents ateliers au sein de tntb et dans
diverses institutions.

David Lepolard

Ayant suivi une formation d'économiste a l'université
Paris VIII conclue par une maitrise, ses expériences
1'ont conduit a travailler dans le secteur de la musique.
Dés 1 997 i1 s'est intéressé aux nouveaux médias et a
1'Internet. C'est en 1998 qu'il lance le projet : t'es in
t'es bat. Une « Newsletter », outil de recherche sur
1'utilisation du média mail. Elle se mue ensuite en un
collectif d'artistes cuvrant dans la conception de plus
en plus plastique d’objets et de contenus pour le web.

Laétitia Lombardi

Diplomée en médiation culturelle. C'est elle qui en
charge de l'administration et d'une partie de la
communication sur la structure. Rédactrice du programme
et de notre Newsletter.

Moyens Humains

Notre équipe est constituée d'une employée a temps partiel pour le
développement et 1'aspect administratif et deux artistes associés pour
la réalisation des différents projets et ateliers hors résidence
Lucie Ferlin dit lux et David Lepolard aka David LepOle. Nous cherchons
a recruter une personne en charge de la médiation et de 1la
communication.



Public d'Edit & POllux

Le public ciblé est celui du centre ancien de la commune, en quartier
politique de la ville, 11 est composé de famille et d'enfants jouant
dans la rue a proximité d'Edit & POllux . Chaque atelier a mobilisé 10
personnes en moyenne et Jjusqu'a 50 personnes pour les vernissages et
autres événements que nous avons organisés.

Vous pouvez retrouver notre programme pour le dernier trimestre 2020
ici.

Le Lieu

L'établissement Edit & POllux se situe dans une S O

ancienne pharmacie du centre ancien. Nous avons
une salle d'atelier surnommée POllux et une sallefj,.
d'impression/projection appellée Edit. NoUus g
disposons également d'un atelier de bricolage et
d'une cave contenant des années d'acquisitions
d'outils numériques et plastiques. A 1'étage nous
disposons de chambres et d'une salle de bain a
destination des et autres invités ainsi que d'une

culisine commune.

Moyens de communication

Nous avons trois pages Facebook correspondant a chacune de nos
activités(le lieu Edit & POllux 409 personnes, 1l'association tntb.net
443 personnes et notre festival databit.me 2023 personnes) chacune
ayant un public différent.

Nous avons également un Instagram (193 personnes) dédié a Edit &
POllux, wune chaine Youtube, un site internet et une Newsletter

mensuelle (1000 destinataires). Nous gérons égalment une base de
données avec 1000 Journalistes tout média confondus (presse, télé,
radio, vyoutube etc...). Cela nous donne de multiples possibilité de

communication digitale.

La communication print par affiches et programmes est gérée en interne
et sur notre risographe (machine de scérigraphie mécanique). Nous
éditons un programme par trimestre.

Toutes nos communications print sont distribués chez les commercgants du
centre ville. C'est ainsi que bon nombre d'habitants se sont procurés
le plan de notre exposition hors les murs en décembre dernier.


http://p0llux.net/St-Glls/progseptdec20

Mais étant donné le public du centre ancien, la meilleure communication
est une médiation orale au long court, aller a la rencontre des
personnes mais aussi des relais socio-culturels de 1la wville. Depuis
notre ouverture nous avons créé des liens avec nos voisins tels que le
centre aéré, le centre social La Croisée, l'association Samuel Vincent
ou les différents commerces qui font vivre le centre ville. Cela porte
ses fruits puisque nous sommes de plus en plus identifiés par les

habitants.
Location et prét de matériel

Nous disposons d'une banque de
matériels informatiques et multimédia
assez 1importante et nous développons

Edit L'établi

la location de ces outils...parfois Balle d'édition Salle dediée
. N et de projection au bricolage
tres rares et surtout tres
spécifiques.
Des synthétiseurs wvidéo, synthétiseurs
des camera vintages Thomson, Canon L2Z, N A
Canon Eon (120x160), DV Panasonic, une
TYCO et des webcams... ce matériel
. . . Rangements
intéressera les artistes, les POLlux
. , Salle d'expositions,
personnes souhaitant élaborer des d'ateliers et de réunion
visuels ©partir d'outils vintages, le
Glitch (effet wvisuel rendu possible ]
par un bug informatique), la Plan Edit & POllux

programmation générative.

Nous proposons également un espace en location avec un risographe et
du matériel d'édition. Aprés une formation, les artistes ou les
graphistes pourront librement travailler sur notre duplicopieur afin
d'éditer leurs créations de facon originale.

Résidence artistique de Jeanne Van Sylvain Huguet a réalisé son livre

Mockhoven, édition d'un livret en

risographie
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L'établi

Nous aménageons un réel espace « atelier » au Rez-de-chaussé qui
permettra de travailler sur différents outils et matériels pour des
artistes en manque d’espace de travail et de moyens. Ils pourront
utiliser un fond vert, du matériel vidéo et des caméras pour des prises
de wvue, faire leurs captures d’images ou réaliser des films. Un
risographe, une imprimante 3D ainsi qgu’un matériel de sérigraphie
seront a disposition, sous gage d’une location des postes de travail,
une adhésion a 1l’association et une réservation faite au préalable.

Le graphisme

Nous assurons la réalisation de tous
travaux graphiques et de développement,
de la communication a la diffusion

(technique et exécution) pour
différentes strucutres locales (CPIE
Pays d'Arles, Mise a Jour, Carrée
D'art...). Ou nous pouvons proposer
notre service d'impression sur
risographe. Exposition "Data & Moi" au Carré

i d'Art de Nimes en 2019
Aspect Formation

Nous faisons également des formations et du consulting informatique
pour particuliers et entreprises wvoulant se familiariser avec les
ordinateurs sous os libre, régler des soucis techniques ou développer
leur compétences graphiques/ liées aux logiciels et systeme
d'exploitation 1linux (Debian, Ubuntu, Gimp, Inskape, Scribus, Pure
data, kdenlive, libreoffice...)

Nos projets au long court

Inspiré de la Nuit de la Rogquette gue nous
menons depuis 9 ans maintenant sur Arles.
I1 s'agit d'une nuit de projections dans
les rues du quartier de la Roquette a
Arles. Nous aimerions lancer un rendez-
vous similaire sur le centre ancien de
Saint-Gilles. Il s’agirait de proposer aux
habitants gqui le souhaitent de projeter des
images sur les murs du quartier.

Affiche Nuit de la Roquette de 2019
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En 2021, nous souhaiterions mettre en
place un atelier de fabrication de
tablettes. Nous recevrons les familles
comme un groupe, chacun sera placé
ensemble autour du matériel nécessaire
pour la fabrication de 1la tablette.
L'intervenant aidera chaque groupe dans

les différentes étapes de la
fabrication. L'idée est de pousser les
parents a s'investir dans la T
fabrication pour créer un moment
d'entraide parents-enfants. Nous

espérons également que les familles
seront réceptives a une discussion
autour des habitudes numériques de leur
foyer.

La fabrication de 1la tablette permettra également a la famille de
découvrir le matériel informatique de 1'intérieur et comprendre ses
composants. Cela mobilisera également des compétences nécessitants de
la minutie, de 1la patience et de la réflexion. Il sera également
l'occasion de parler du caractére précieux des composants et de
1'"importance de pouvoir réparer plutdét que de jeter et racheter.

Ces ateliers auront lieu en soirée sur le semaine ou les week-ends afin
de s'adapter a des temps ou parents et enfants sont disponibles.

Depuis plusieurs années l'association recoit le matériel informatique
d'un lycée privé lorsque celui ci le modernise. Pour réutiliser ces
outils encore en état de marche nous 1les relancons sous Linux, un
systéme d'exploitation libre. Nous avons déja donner certains de ces
ordinateurs a des habitants du quartier qui n'en avaient pas. Nous
souhaiterions donc mettre en place des ateliers bi-mensuel ou mensuel
ou chacun peut venir « linuxer » son ordinateur et repartir avec. Si
1'opération est un succes pourquol ne pas pousser l'expérience jusqu'a
la formation sur les logiciels libres utilisés sous ce systeme ?

Pour aménager notre lieu 1'association a 1investi dans de nombreux
outils de bricolage. Nous voudrions mettre en place un systeme de prét
pour les habitants afin que ceux-ci puissent bénéficier gratuitement de
ces outils le temps nécessaire a leur utilisation.



Comment un type d'architecture, une activité, un environnement, une
histoire, influe et faconne la vie, le quotidien des personnes dJqui
1'habitent ?

Avec ce projet subventionné par le département du Gard et 1la Drac
Occitanie pour 1l'année 2021, nous ménerons un travail nouveau sur le
territoire de la petite camargue. L'action sur le territoire comprend
deux axes, puis plusieurs restitutions de résidence qui pourront
prendre la forme d'expositions par exemple, ou d'autres formes a
définir.

Notre proposition s’articule autour de 4 résidences artistiques durant
chacune entre trois ou quatre semaines. Chaque résidence prendra place
dans un lieu du territoire de la petite camargue.

Chaque étape de production artistique débouchera sur des sorties de
résidence et des moments de médiation avec différentes structures
locales ( Ecoles, collége, médiathéque...). Les artistes développeront
un projet individuel en rapport avec le territoire, en liaison avec des
publics (voir les sections partenaires & médiation) et en concertation
avec les partenaires.

Par ailleurs nous organiserons des temps de rencontre avec 3 «
déjeuners » dans trois endroits du territoire. Nous voulons faire appel
a une chef cuisiniére pour commenter les produits locaux, utilisés dans
la confection des mets, qui seront proposés aux convives. Nous voulons
mettre en avant les savoirs faires & produits du territoires.

Le concept de ces diners consiste a réunir des acteurs qui font la vie
d'un territoire, avec des artistes, des penseurs, des quidams, pour
déclencher des processus créatifs dans les lieux en toute
conviviallité.

Ils seront précédés par une conférence, suivi par une présentation des
convives. Enfin une autre conférence cldéturera la rencontre autour d'un
acteur du territoire.

En 2021, Edit & POllux participera et co-organisera un festival de la
biodiversité sur le territoire de la Camargue gardoise aux cotés du
Chateau d'Espeyran (établissement rattaché au service interministériel
des Archives de France) et en partenariat avec les Archives de France,
le Parc de Camargue, la DRAC Occitanie, le rectorat, le CEN du Gard
(Conservatoire d'Espaces Naturels) et autres acteurs locaux.

Nous proposons pour 1'évéenement : 1'impression des outils de

N

communication en RISO, écologique gréce a son impression a froid, treés
peu consommateur d'énergie et ses encres a base de soja sans solvant.

Nous proposons également un temps de création et de demonstration
autour de la machine lors d'une conference (autour de la biodiversité)
avec l'intervention d'un facilitateur graphique gqui aura en charge de
dessiner et mettre en page les idées des intervenants en direct. Le
resultat sera alors immediatement imprimé pour que le public puisse

repartir avec la synthese graphique.



Edit & POllux
1 rue de 1'hdétel de ville
30 800 Saint-Gilles

http://tntb.net
09 70 90 47 73
pOllux@tntb.net

PAVILLON
DE LA
CULTURE






